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1. Présentation du logiciel 

 

2. Principe de création d’un projet 

 

3. Création d’une tâche 

 



 

 
4. Mode de saisie des tâches 

a. Activation des différentes possibilités (lors de la saisie d’une tâche) 

 



b.  Les différentes possibilités : 

 

 


